[bookmark: _GoBack]106-1 『教育桌遊及數位遊戲發展社群』
教師增能研習系列工作坊

一、目的：
  (一) 提升教師教學增能，利用定期聚會體驗遊戲，並進行討論及腦力激盪，
      增加多元發展的可能性。
  (二) 發展15-18週的套裝課程 -「遊戲設計與創意思考」。
二、社群主持人：
    巫昶昕 老師
三、合作聘任專家學者：
    國立臺灣科技大學 – 侯惠澤 教授
    中華民國圖板遊戲推廣協會 – 劉力君 主任講師(南瓜妹)
    unity遊戲專案工程師 – 程俊凱 工程師
四、研習時間：週四 上午9時至11時
五、研習地點：桃園市立大溪高中 篤行樓3樓 會議室
(地址：桃園市大溪區康莊路641號)
六、報名請上『桃園市教師專業發展研習系統』(https://teos.tyc.edu.tw/)，搜尋各場次課程代碼；其中根據下表中第三、六、九場次（標記有★號場次），請上『全國教師在職進修資訊網』(https://www1.inservice.edu.tw/)，搜尋場次課程代碼。

	場次
	日期
	內容
	主持(講)人
	課程碼

	 一
	106/09/07
	相見歡及教師設計分享
	巫昶昕 老師
	148655

	 二
	106/09/21
	桌遊試玩及討論(一)
	巫昶昕 老師
	148656

	★三
	106/10/05
	卡簡單模組設計與應用
	侯惠澤 教授
	2256813

	 四
	106/10/19
	各科設計DIY
	巫昶昕 老師
	148658

	 五
	106/10/26
	桌遊試玩及討論(二)
	巫昶昕 老師
	148659

	★六
	106/11/09
	桌遊類型分析與探討
	劉力君 老師
	2256818

	 七
	106/11/23
	RPG maker MV上機操作
	巫昶昕 老師
	148660

	 八
	106/12/07
	桌遊試玩及討論(三)
	巫昶昕 老師
	148661

	★九
	106/12/21
	成果發表試玩與實務分析
	侯惠澤 教授
	2256822

	 十
	107/01/04
	VR體驗與特色課程分享
	巫昶昕 老師
	148662


● 其餘未安排時間歡迎私下揪團玩桌遊分析
